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デジタル学園祭  第3回「全国情報教育コンテスト」

一次ブロック審査結果

（北海道・東北・関東ブロック）

金賞（最終審査会進出）

受付番号 チーム名／名称 作品タイトル

269 ring2026@すずのき 「忘れる」を「つながる」に変わる【 魔法の窓 ring 】

354 SSH竹内基礎
TakaChalink
–放置車両とエリア外利用の対策をするシェアサイクル運用システム

470
群馬県立利根実業高等学校

創生工学科 機械コース
和牛の発情期を察知するための遠隔行動計測デバイスの開発

595 阿部洸和 「フォトものがたり」あの時の１枚が、物語になる。

入賞

受付番号 チーム名／名称 作品タイトル

57 Shining Rainbow
スクールバス・コネクト

～IoTで実現する「待たない・迷わない」通学DX

58 北科大コンピュータ部 デジタルものづくりで子供たちを笑顔に
（子供たちの笑顔は社会を笑顔にする）

142 神奈川工業高校 機械科 課題研究チーム サイボーグ技術の研究

181 電子技術研究部A 部活動の継続的活動を支える引継ぎシステム

190 うぇぶとらLab Webカメラモーショントラッカー「うぇぶとら」

192 ドローン開発組 自走式ローバーを利用した栗収穫量予測システムの開発

216 放課後クライマックスプログラマー RubyTech

220 伊藤 慎 運動サポート装置（スクワット専用）

223 ゲームつくってみるチーム
ゲーミフィケーション班

医療ゲームにおけるゲーミフィケーション

240 TEAM GAKUGEI GIGAボールゲーム

289 VisiCore PC端末貸出管理システム

322 千葉県立一宮商業高等学校 タッチで登校お知らせメール

330 藤崎沙彩花 雑草の地表温度に対する効果

334 君子es LISTENAVI～応援したい人を応援するアプリ～

338 茨城県在住 MP-CAD

346 LongJump Lab LongJump Lab



350 Keisei 電子チケットではじめる文化祭DX

362 EMORY 感情と洋楽をリンクさせる、次世代の英語学習アプリ

367 nabi Fudey - Sensory Calligraphy

397 厚木王女 受付ちゃん

425 物理（概念） Virtual Train Route

450 NullPointerException Gomi Snap

452 黒い三連星 特殊詐欺対策総合ソリューション

454 俺の両手は機関銃（ダブル・マシンガン) CanSee -Social Len’s with friends-

455 頭にアルミホイル ゲーム用音楽エディタ

461 シャロンアイスの花 落とし物管理アプリ「ひろったん」

466 未来コウ成部 生徒と学校をつなぐ乗合スクールタクシーアプリ「スクタク」

504 行列レスキュー隊 人の流れをデータで捉える!
〜文化祭の各出し物の待ち時間をわかるようにしよう〜

525 HOPE UTAMEMO

534 記念祭DX推進人 中夜祭座席予約システム

535 ランツリー RUN-TREE

536 SanitAction Sanitilink+

540 Signal4 第4種踏切事故防止システム

544 栃木県立宇都宮工業高等学校・電子情報科 スマート出欠管理システム

546 篠原聡太 新しいデジタル体育

553 酒田光陵データサイエンス班 you飲み

556 酒田光陵IoT鍵班 KeySt IoTを用いた施錠検知システム

567 高木理沙 動くごみ箱

570 ビグスト PIR・照度センサを用いた教室管理IoTシステムの開発

571 MITA Pioneer Club Liberal Arts Hub

577 JJFABO(Play Shibuya） 「先生、どこ？ 」がなくなる学校。
〜磁気センサーでつなぐ在室可視化システム〜

578 佐藤凛樹 Discover Wagashi: Japanese Sweets with Heart



579 うなぎパイ
自習室のDX：電池レスセンサーとカード1枚で創る、
快適な学習環境 

583 安積疎水班 プロジェクションマッピングで明るいまちづくり２

590 どもんくん食堂 PINEAPPLE パイプカウントWebアプリケーション

598 道徳愛好家 RaspberryPiを活用した街歩きシステム「STREET」の開発

607 情報まさこ 認知症予防ビデオ通話アプリ「HearTalk」の開発

614 荒井啓彰 USB紛失防止キットの開発

623 西原実咲 VeriSum

624 V-lab データで語れ！ベンチ裏の分析者 〜情報科学を活用した
バレーボールの勝率予想システムを作ってみた〜

639 ARMチップ Audiozoom Player

641 菅崎 世愛 学校専用ナビシステム

※審査結果の掲載順は受付番号順です。審査の得点や順位とは一切関係ございません。

※審査結果に関する個別のお問い合わせには対応いたしかねますので、あらかじめご了承ください。


